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Meldingerne: Nar Nord abner med lut, er Syd med 9 hp og en god sparfarve lige
netop i ingenmandsland. Med lidt darligere kort star Syd af i 24, og med lidt bedre
sgrger Syd for, at parret kommer i udgang.

Lgsningen er Stayman. Der er tre mulige svar: 24 som her (ingen 4-farve i major),
2w (4-farve her og maske i spar) og 2a (4-farve her og ikke i hjerter). Efter 2 ¢
eller 2¥ melder Syd 24, som viser 5-farve i spar og inviterer til udgang. Nord
tager imod med maksimum og 3-farve eller 4-farve i trumf. Med maksimum og
doubleton spar meldes 2ut. Med minimum og 4-farve i spar kan Syd velge at tage
imod invitationen.

Hyvis Nord efter Stayman melder 2 #, stgtter Syd til udgang.

Udspil: #9. Toppen af ingenting eller ¥K for at fa rejst et stik til modspillet.
Spillet: Der skal trekkes trumf og dobbeltknibes i ruder. Og hvis begge dele kan
nas, inden @V far spillet hjerter, kan v B kastes pa den 4. ruder.

Par, der ender i 3ut, gar ned med hjerterudspil.

Resultat: Rigtig hgj score til NS for 11 stik i 44 til 450. Det giver over middel at
melde 44 og score 420. 3ut med 9 stik giver omkring middel. Hvor NS star ude af
udgang i 24 og scorer 200 for 11 stik eller 170 for 10 stik, er der positiv score for
@V. 150 eller 120 i lut giver god udbetaling til @V, som scorer op mod 100 %,
hvor NS kommer i en kontrakt, der ikke kan vinde.

Optallingens kunst
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Meldingerne: @st viser i anden melderunde en jeevn hand med 12-14 hp. Vest ved
nu, at der ikke er styrke nok til udgang og passer, da sparfarven forhabentlig kan
give lige sa mange stik i sans som i en sparkontrakt. Nogle spillere melder 24 som
Vest, og sa bgr det blive slutkontrakten. En enkelt eller to kan ikke sidde stille med
Nords kort, og hvis der meldes 2%, kan en dobling og det rigtige modspil fore til et
stort resultat til @V.

Udspil: v3. Spar og ruder er meldt af @V, og udspil i klgr fra esset kan let vaere
forkert. Derfor haber vi, at makker har gode hjerter og spiller hgjest fra ingenting.
Spillet: Makkers vK stikkes med spilfgrers es, og nu kommer ¢4 til ¢ D. I n®ste
stik er Syd inde pa ¢E. Nu er det tid til den endelige planlegning. @st har vist 12-
14 hp. Vi har set ¢ KB. Da sparfarven far lov at vente, er 4K nok pa handen. Hjer-
terudspillet viste, at @st har ¥ ED, og hvorfor det? Makker lagde ¥K, som benzeg-
ter vD. Nu har vi et godt bud pa 13 hp i @st. ¥B kan ogsa vere der, men der er
ikke plads til honngrkort i klgr. Syd fortsetter derfor med %E og mere klgr og ser
til sin store tilfredshed, at Nord tager endnu tre klgrstik.

Resultat: 120 for 8 stik giver velfortjent flot score til NS. Mange vinder 150, og
her scorer @V over middel. Bedst til @V, hvis de far 200 mod 2¥D i Nord. Nord
spiller en del steder en sparkontrakt og scorer 110 til under middel (rudertrumfning
til NS) eller 140, som giver over middel.



Finder NS hjerterfarven?
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Meldingerne: Her er et eksempel pa et spil, hvor en fjendtlig indmelding ggr det
sveert at komme i den bedste trumffarve. 2& presser Syds melding op pa 2-trinnet,
og mange spillere vil ikke finde den ngdvendige styrke til at melde 2v. Selvfglge-
lig 1gser en negativ dobling problemet, men dette verktgj er ikke til radighed for
mange begyndere. Hvis Vest passer, finder Nord nok styrke til at introducere hjer-
terfarven, men nér der stgttes til 3&%, bliver det svart.

Udspil: & E. Maske er der to klgrstik til modspillet.

Spillet: Trumferne treekkes, og sa galder det hjerterfarven. Den kan spilles til 5
stik, hvis der indledes med vK, og nar vB falder, knibes @st for ¥ D. En spartaber
kan sa kastes pa den 5. hjerter. Modspillet kunne dog have taget to sparstik i tide.
Mod en hjerterkontrakt kan @V med magt tage 4 stik ved efter &E at tage 4K
efterfulgt af aB, som Vest stikker med #E, uanset om 4D l®gges eller ej. Spar-
fortsattelse sikrer modspillet et trumfstik.

@V vinder 10 stik i en klgrkontrakt.

Resultat: Stor score til NS, hvis de melder og vinder 4%. Over middel pa 170 eller
140 i en delkontrakt i hjerter. Omkring middel pa 130 eller 110 i en ruderkontrakt.
Stor score til @V hvis de vinder 130 i en klgrkontrakt, eller hvis 4% gar en ned.

Se lige pa sparfarven
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Meldingerne: Vest viser med 2ut 20-21 hp, og @st har sikkerhed for 8 trumfer, da
abningshanden viser mindst 2 hjerter. 4¥ er derfor den logiske slutkontrakt. Nogle
par spiller med overfgringsmeldinger, og sa kommer kontrakten til at ligge pa
Vests hand

Udspil: ¢ K. Syd starter med toppen af en sekvens. Det er ikke sikkert, at modspil-
let kan vinde det fgrste stik, men det er vigtigt at fa rejst stik og fa sendt signaler til
makker. Efter udspillet ved Nord, at Syd ogsa har ¢D.

Spillet: Bordets ¢E vinder fgrste stik, og modpartens trumfer udryddes med tre
gange trumf, og man sgrger for at ende inde pa ¥D. Og nu kigger vi lige pa spar-
farven. Vi mangler kun aD, og hvis den er placeret i Syd, kan vi tage 4 sparstik
efter en knibning. De to ekstra stik bruges til at kaste en klgrtaber og en rudertaber
fra @sts hand, og kontrakten vinder sa 13 stik. Man hvad nu, hvis sparknibningen
gar galt? Har vi sa tabt et stik, som modparten ikke altid kunne tage? Nej, for vi
husker, at modstanderne rejste et ruderstik i udspillet, og de vil bare kunne sidde og
vente pa et klgrstik. Det var altsa en sparknibning, der enten kunne give to stik —
eller ogsa var den neutral.

Resultat: Enkelte par kommer i slem, og her er man ngdt til at knibe i spar, og
1460 til @V giver en stor udbetaling. Der er ogsa 13 stik i en sanskontrakt, hvis
man tgr knibe i spar. 1440 eller 720 giver hgj udbetaling til @V. 710 giver paent
over middel, mens 680 eller 650 giver NS positiv score. De allerstgrste scorer til
NS fas, hvis 6% gar ned, eller hvis der er @V-par, der ender i en delkontrakt.



Kan OV kgbe spillet?

Spil 5. N/ NS
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Meldingerne: @st viser med abningen en jevn hand med 15-17 hp, og Vest for-
bedrer kontrakten. Leeg merke til, at man efter abningen lut ikke er underlagt
intervaller pa 6-9, 10-12 osv.

Maske er der nogle spillere, der efter den svage 24, gar ind i meldingerne pa Nords
hand evt. med en oplysningsdobling, og sa ender NS nok i 3¥. Det kan ogsa veare,
at @V lader sig presse op i3 #4.

Udspil: v6. Esserne skal gemmes lidt, og det er vigtigt at se, om der kan rejses et
hjerterstik til modspillet. Mindste hjerter (ogsa selv om det er et forholdsvis hgjt
kort) er en invitation,, der lover et honngrkort.

Spillet: Med disse sidefarver gelder det om at fa trukket giftteenderne i skikkelse af
modpartens trumfer ud. Men Syd har en anden mening, og inde pa 4K spilles nu
singletonen i klgr. Nord giver makker en klgrtrumfning, og @V slutter med 8 stik.

I en hjerterkontrakt til NS fgrer forsigtigt spil til 9 stik. Efter tre gange trumf fra
modspillet, kan ruderfarven give tre stik, og med tre trumfstik og &E og #EK,
bliver der 9 stik. Med andet udspil trumfes klgr i Syd, og igen bliver der 9 stik.
Resultat: 140 til NS giver hgj score, og den overgas kun af 300 mod 44D i Vest.
110 til @V i 24 giver denne led paent over middel, og 140 giver stort spil til @V.
Der vil vaere mange forskellige resultater pa spillet: lut i @st, hvor modspillet skal
forhindre, at bordets sparfarve giver stik. Modspillet skal stikke de sorte farver pa
det helt rigtige tidspunkt. 90 udbetaler middel, 120 eller 150 stor score til @V.

Svaert udspil

Spil 6. @/ OV
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Meldingerne: Nord viser med lut, at der er 6-9 hp. Der kan ikke vere 4-farver i
major eller ruderstgtte — altsa ma der vare mindst 4-farve i klgr. Meldingen viser
ikke en jevn hand, hvad ut-meldinger oftest ggr. Her er der tale meldingen, der
ofte benaevnes sans af ngd. Noden bestar i, at den eller de farver, der indeholder
leengde til at blive meldt, er placeret under abningsfarven, og derfor skal de meldes
pa 2-trinnet, men det kraever 10+ hp.

Udspil: 3. Invitation fra bedste farve mod ut er ofte godt, men her ramte @st ikke
en guldare.

Spillet: Tidligt i spillet rejser spilfgrer endnu et hjerterstik og vinder dermed 8 stik.
Spar- eller ruderudspil havde behaget Vest sardeles godt. Ruderudspil stikkes over
af Vest, der rejser farven. Der er nu kun 6 stik til spilfgrer, og hvis det lykkes for
Nord at tage det 7., mens modparten tager en blund, kan det ende med vundet
kontrakt. Sparudspil ger det farligt for spilfgrer. 4B stikkes med #K, og Vest
rejser ruderfarven. Nu kan Nord tage 6 stik, men er det tilfredsstillende? Maske
prgves, om der kan stjeles et hjerterstik, og sa er @st pa markerne. Stik med vE
og spil mere spar. Hvis der leegges lavt fra bordet giver a8 stik, og @V far 8 stik.
Prgves derimod aD, er der 4 sparstik til @V, og kontrakten gar tre ned.

Resultat: Det resultat, der oftest vil fremkomme, er 120 for 8 stik i lut, og her er
der pant over middel til NS. 90 for 7 stik vil give @V lidt over middel. Et under-
treek giver meget over middel til @V, mens to eller flere undertrak far scoren til at
nerme sig de 100 % til @V.



Ingen klgrkontrakter i par

Spil 7. S/ Alle
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Meldingerne: Meldingerne er hurtigt overstaet, nar Vest viser 15 - 17 hp og @st
med 13 hp regner ud, at parrets samlede styrke er 28 - 30 hp. Her skal klgrfarven
ikke meldes. Fgrst fordi 2& ville vere Stayman, der bruges til at sgge efter tilpas-
ning i hjerter eller spar, og fordi 3& ville vere en slemopfordring, der sa kunne
fgre @V i en for hard klgrslem. Overskriften lyver naturligvis, men i parturnering
gar vi oftest efter de ekstra point i en sanskontrakt.

Udspil: ¢5 eller #5. Det er en smagssag om sparfarven eller ruderfarven er bedst.
Spillet: Med sparudspil legges lavt, og #8 vinder stikket. Nar der pa et senere
tidspunkt knibes i spar og afstas stik til ¥ E, ender det hele med 12 stik.

Efter ruderudspil, der i dette tilfeelde ikke direkte koster stik, skal der arbejdes for
det 12. stik, men det kan lade sig ggre. Knib i spar og lad modstanderne fa stik pa
vE. De tre sidste kort pa hver hand er markeret fed, og nar &2 spilles fra @st, og
Vest leegger aD, er Nord fortabt. Enten ma #K kastes, og sa er der stik til #8, eller
en ruder leegges, og de to sidste stik vindes pa Vests ruderfarve. Du har lavet en
skvis, hvor du tvinger modparten til af l&gge et kort, der ikke kan undvares. Skvi-
sen dukker ogsa op, hvis du tager fgrste stik pa ¢E.

Resultat: Meldt og vundet slem enten i ut eller klgr giver topnotering til @V. 12
stik 1 en sanskontrakt giver hgj score. 11 stik udbetaler omkring middel, mens 10
stik omszttes til en score noget under middel. De hgjeste scorer til NS fas, hvor der
spilles en klgrkontrakt, eller hvor @V kommer i slem og gér ned.

24 hp i Syd
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Meldingerne: Syd har nasten til udgang pa egen hand, og derfor er det vigtigt, at
der bliver abnet med en kravmelding, og det vil sige, at makker ikke ma passe, fgr
handen er blevet beskrevet. Den jevne hand med 24 hp er for steerk til abningen
2ut, der viser 20-21 hp. Derfor abnes i stedet med 2&, og efter makkers negative
svar 24 (afmelding) viser 2ut nu 22-24 hp. Nord med fordelingshanden ved, at der
er mindst 8 spar tilsammen i Nord og Syd. Derfor meldes slutkontrakten 44, og
selv om Syd jo er meget sterk, er det Nord, der er kaptajn.

Udspil: vD, ¢K eller a7.

Spillet: Hvis udspillet er ¢ K, far spilfgrer en nem opgave, nar der stikkes med ¢E.
Efter trumftreekning tages en klgrtrumfning, og der foretages et opspil mod ¢B.
Der er sa 11 stik, men man kan ogsa tage de samme stik ved selv at spille pa, at @st
har bade ¢ K og ¢D. Det ender med en taber i hver af de rgde farver.

Resultat: 450 for 11 stik giver flot score til NS. 44 med 10 stik giver omkring
middel, mens de hgjeste scorer til @V forekommer, hvor NS kommer for hgjt og
gar ned enten i 64 eller i en ut-kontrakt i Syd, hvor der ikke er nogen overgang til
bordets sparfarve, og det hele skal spilles hjemmefra. 1ut kan vise sig at vere hgjt
nok.



Nord er kaptajn
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Meldingerne: Nar Syd abner med lut, kigger Nord pa den svage, men skeve hand.
Der er ikke meget hjelp i lut, sa derfor ggres klgrfarven til trumf. 2& er Stayman,
og meldingen opfattes ogsa af Syd som spgrgsmal efter majorfarver. 24 beretter
om 4-farve her, men da Nord flytter til 3& er sagen klar. Selv om Syd har maksi-
mum, er den rigtige melding pas. Nord er kaptajn, og Syd er ikke taget med pa rad.
Udspil: vB eller 43.

Spillet: I 3& er der ikke mange overgange til Nords hand, og de fa, der er, skal
bruges til knibninger i spar og ruder. Derudover skal der spilles op mod vD. Alt
gar godt, og resultatet bliver en hjertertaber og tre trumftabere. Hvis kontrakten
bliver lut i Syd, er der kun overgang til bordet pa ¥D. Der knibes i ruder, og sa
slutter det sikkert med to hjerterstik, to sparstik og tre ruderstik.

Resultat: Enkelte spillere scorer 120 som Syd i en ut-kontrakt, og det belgnnes
med en meget hgj score. Langt over middel for 110 i 3&. 1ut med 7 stik til 90 giver
lidt over middel til @V, og de hgjeste scorer til denne led af bordet er der, hvis NS
ikke helt har aftalerne pa plads og kommer i 3ut med to undertrek til folge. Et
undertrek giver @V pant over middel.

Vinder 3ut pa 25 hp?
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Meldingerne: (st har ikke nok til en abningsmelding, sa efter to passer er det
Vests tur. Der abnes i lengste farve, og @st har en mulig stgtte til 3&% (10-12 hp),
men velger 14 for at fa lidt flere oplysninger om abningshanden. lut viser nu 12-
14 hp, og med 11 i @st er der spillere, der vil melde pas, men der er ogsa spillere,
der finder handen god nok til en invitation med 2ut. Vest ved, at det pa grund af
forhandspas viser 11 hp. Nogle spillere passer til invitationen, da der er 25 hp
tilsammen; andre tager imod pa grund af den gode klgrfarve og melder 3ut.

Udspil: a5. Med Nords hand er problematikken, om man skal ga efter at fa stik pa
sin egen hand eller ramme makkers bedste farve i udspillet. Klgr og ruder er meldt
af modparten, sa denne gang falder valget pa en spar, og vi velger en hgj spar for
ikke at ligne den store invitation.

Spillet: Det ligner helt sikkert 8 stik, nar klgrfarven angribes. Da &D falder, har vi
9 stik, og nu gar vi pa jagt efter det 10. Ikke blot det 10. men ogsa det 11. stik
kommer fra ruderfarven. Hjerter i udspil er denne gang bedre for NS. Der rejses to
eller tre stik i farven alt efter, hvornar Vest stikker.

Resultat: Der vil vere mange forskellige slutkontrakter: 3ut, 2ut, lut, 3& og 2& og
maske 2 ¢ eller 34. 660 i 3ut giver topnotering, 630 eller 600 udbetaler over mid-
del til @V, da mange par star i en delkontrakt. 210 i lut giver lidt under middel til
@V. De bedste scorer til NS fas, hvor der spilles 3& med 10 stik til 130. Ligeledes
giver 1501 lut noget over middel til NS.



Gem en overgang
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Meldingerne: Syd viser med sin 3-trinspresser 16-21 hp, og da Nord i fgrste mel-
derunde har meldt pa 2-trinnet og vist 10+ hp, ved Syd, at der er mindst 31 hp.
Nogle steder vil Syd med Blackwood undersgge, om der er esser nok til slem;
andre melder mere forsigtigt og ngjes med 4%, og det kan sagtens vare den rigtige
melding, for maske kan @V starte med to klgrstik.

Udspil: #E. Det er ikke rart at spille ud fra Vests hand. Spar er meldt af Syd, ruder
er meldt af Nord, og trumf kan koste et stik, hvis makker skulle have vD. Derfor
valger vi klgrudspil, og husk: Aldrig invitation fra et es mod en trumfkontrakt og
da slet ikke mod en slem.

Spillet: Der er to spilleplaner, der kan fgre til det 12. stik. Enten sparknibningen
eller ruderfarven 3-3 imod. Der er dog lige en ekstra chance, nar B falder efter to
gange trumf. ¥D er den indgang, der skal bruges pa bordet for at komme over til
den femte ruder, der kan rejses ved en rudertrumfning.

Resultat: 980 giver en hgj score til NS. Par, der ender i udgang, sikrer sig lidt over
middel med 12 stik. 11 stik i 4% giver @V over middel. De bedste scorer til @V
forekommer, hvor en slem gar ned. Nogle par ender i en ut-kontrakt, og det bliver
sveert at fa mere end 11 stik, og her scorer @V peant over middel.

Abner Vest?

Spil 12. V/NS
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Meldingerne: Hvis Vest abner pa 11 hp og den gode sparfarve, kan @V fa proble-
mer pa grund af den ugunstige fordeling af modpartens kort. Vejen er abnet for en
esspgrgemelding, og 5% viser to esser. @V er i slem i Igbet at et par melderunder.
Nogle Vestspillere er tro mod makkerparrets aftaler om, at der skal 12 hp til en
abningsmelding og melder pas. @st abner med 14, og nu er Vests hand med stgtte-
point (1 i spar, 3 i hjerter og 1 i ruder) vokset til 16 hfp. Det er sa ikke nok at stgtte
til 4 s, der viser 13-15 hfp. Ggr noget andet, cuebid, Trelde eller prgv Sa!

Udspil: Fra Nord: &5. Fra @st: ¢ K. Udspil af en singleton er ofte et godt vaben.
Spillet: Med singletonudspil er der ikke noget at ggre for spilfgrer. Der ma knibes,
og nar Syd er inde pa D, kan der spilles klgr til trumf hos makker, eller man kan
vente pa at fa stik pa #K. Begge planer fgrer til to modspilsstik.

Hvis kontrakten derimod ligger i @st, er det modspillet, der ikke kan ggre noget.
Der kommer sikkert udspil i ruder, og efter trumftrekning og elimination (udryd-
delse) af de rgde farver, hvor man ender i Vest, spilles &B, og nar Syd kort tid efter
er inde, er det med et ulgseligt problem: Klgr op i saksen eller ruder til dobbeltre-
nonce, hvor klgrtaberen kastes.

Resultat: 11 eller 12 stik. Topscore til de @V-par, der far 64 lagt i @st, mens NS-
par, der sztter 64, kan forvente tilsvarende hgj score. 680 i en sparkontrakt giver
over middel til @V, mens 650 giver plus til NS. Med denne fordeling ender alle
borde sikkert i en sparkontrakt.



Pas pa i modspillet

Spil 13. N/ Alle
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Meldingerne: Nord viser 15-17 hp, og Syd, der har til en invitation, prgver med
Stayman 2&, om der skulle vere hjertertilpasning. 2 ¢ beretter, at det var der ikke,
og 2ut viser handen. Nord vurderer sin hand til at veere maximum pga. de to 10-ere.
Udspil: #2. @st inviterer fra sin bedste farve.

Nord ser bordet og teller sikre stik. To i spar og 4 i ruder. Der mangler 3, og der
kan komme flest fra klgrfarven, sa det bliver arbejdsfarven.

Spillet: Klgrfarven skal spilles fra bordet, sa fgrste stik vindes pa #K, og Vest
kalder med #4. &B spilles, og hvis den gar uantastet rundt til &E, kan klgrknib-
ningen gentages et par gange, hvor der er forbindelse til bordet pa ¢ B og ¢ K. Men
se, hvad der sker, hvis Vest legger honngr pa honngr med %D. Klgrfarven giver nu
kun to stik, og det 9. skal saledes komme fra ¥K, og det gar fint med opspil mod
majesteten, da ¥E eri Vest.

Resultat: 9 stik. 600 giver fint over middel til NS, da nogle par gar ned i 3ut, og
nogle andre star i en delkontrakt, hvor @V saledes scorer over middel. Enkelte
vinder 630, og her er topnoteringen til NS hjemme. Bedste score til @V er, hvor 3ut
gar ned.

Ruderfarven lokker

Spil 14. @/ Ingen

A B
vK963
¢ K865
%9864
AaE10872 aDI965
vEg2 ] v54
+ED104 Y sB732
& E «D72
a K43
vDB107
*9
«KB1053
VEST NORD OST SYD
- - pas pas
1a pas 24 pas
44 pas pas pas

Meldingerne: Syd er ikke sterk nok til at abne, og Vest kommer sa til med 14.
@st har 5 hp, men stop lidt. Med spar som trumf er der et stgttepoint, og summen
kommer op pa 6 hp. Vest, der nu teller tre stgttepoint fra klgrfarven, melder ud-
gangen, velvidende at parret har mindst 27 og hgjst 30 hp.

Udspil: #9. I meldeforlgbet er Vest afslgret med en sterk hand, og de to konger
skal gerne beskyttes i udspillet. #9 er toppen af ingenting, og sa haber vi, at udspil-
let ikke koster noget. Pas is@r pa med trumfudspil. I dette tilfeelde vil det koste
Syds stik pa aK.

Spillet: Nar Vest er inde i stik et, rettes opmearksomheden mod trumferne. Efter
aE og spar igen er Syd inde, og nu bliver det farligt. Prgv ikke at tage et klgrstik.
Derimod er singletonen i ruder fristende. Tager Vest knibningen, falder taget ned,
hvis Nord inde pa #K giver makker en trumfning. En hjertertaber kan ikke undgas.
Resultat: 11 stik og 450 efter sparudspil giver en meget hgj score til @V. De par,
der som @V afstar fra ruderknibningen og i stedet sgrger for at fa trukket trumf,
scorer 420, og hermed er en flot pointhgst hjemme. Et undertrek til 50 giver NS
pant over middel. Der vil ogsa vere par, der som @V ikke nar i udgang, og en
score pa 140 eller 170 giver omkring middel til begge led af bordet.



Balancegang

Spil 15. S/NS

aE865
vK106
¢754
&B42
a K93 aDB
vE9873 N vDB52
*32 WY W B106
& E109 D753
10742
v4
¢ EKDO98
K86
VEST NORD OST SYD
- - - le
1w 1a 2v 26
pas pas pas

Meldingerne: Vest indmelder nok sin hjerterfarve, og hvis der ikke spilles med
negative doblinger, melder Nord 1. @st stgtter i hjerter, og nu er spgrgsmalet, om
Syd giver 2 eller 3 stgttepoint for singletonen i hjerter. 24 viser 12-14 hp, mens 3 #
lover 15-17 hp.

Udspil: vD. Efter Vests melding er der ikke noget alternativt til dette udspil. Selv
uden indmelding fra Vest falder valget pa vD. Aktuelt et uheldigt udspil, da ¥K
rejses.

Spillet: Leg merke til klgrfarven. Det er en “last” farve, og det betyder, at den led
af bordet, der kommer til at abne farven, taber et stik. Og da farven ikke kan spilles
af @V, ender det hele nok med, at @V far to sparstik og et stik i hver af farverne
klgr og hjerter. Udspil i klgr ville have givet modspillet et ekstra stik i denne farve.
En nybegynder fandt dog en alternativ lgsning: %10 blev dekket af B, D og K. Nu
stak begynderen med &E. Godt spillet, men der var 5 kort i stikket.

Nogle par far sikkert spillet i en hjerterkontrakt som @V, og her bliver der 8 stik
med to rudertabere og en i hver af de andre farver.

Resultat: 9 stik og 140 i en delkontrakt i spar giver pent over middel til NS. Hvis
@V kan fa spillet i 2% og score 110, er der god udbetaling til denne side af bordet.
Der imellem ligger 110 til NS i 24 eller 50 mod en hjerterkontrakt. Her er der
positive scorer til @V. Der vil sikkert blive spillet doblede kontrakter bade hos NS
og @V. Hvis det ender med undertrak, kan det give store scorer til modparten.

Vi kalder med sma kort
Spil 16. V/QV

A 106
vEB754
*9
&sB10762
aE97 AaKDB54
vD6 N v K9
¢+ 1074 ¢+DB86
sED984 & K3
a832
v10832
¢ EK532
&5
VEST NORD OST SYD
I pas 1a pas
lut pas 2¢ pas
26 pas 44 pas
pas pas

Meldingerne: Nar Vest i anden runde melder lut, viser det en jevn hand, der er
for svag til at abne med lut, altsd 12-14 hp. @st viser ruderfarven, og dermed bliver
sparfarven til en 5-farve, da 4-farver meldes nedefra. Vest stgtter i spar, og @st
melder udgang, da der er sikkerhed for mindst 27 hp. Maske er der nogle, der pa
(@sts hand melder 3ut, og det er aktuelt en fremragende melding.

Udspil: ¢E. Nar du ogsa har kongen er udspil af et es anbefalelsesverdigt.

Nogle velger maske &5 for at ga efter en trumfning.

Spillet: Nord legger ¢9, og det kan af Syd opfattes som en afvisning (vi kalder jo
med sma kort), men stop lidt. @st har jo meldt ruder, og med 4-farve her, ma 9
vare en singleton. Der forts@ttes med ¢ K og ruder til trumf. ¥E satter kontrakten
en gang. Hvis udspillet i stedet var blevet %5, er der 10 stik til spilfgrer, hvis mod-
partens trumfer udryddes som det fgrste. 3ut kan uanset udspil ikke s®ttes med otte
sorte og et hjerterstik.

Resultat: 620 i 44 giver stort plus til @V, 600 i 3ut udbetaler omkring middel,
mens nedgang i 44 med 100 til NS giver stort spil til denne led af bordet. De harde
parturneringsspillere som NS dobler 44 og satter den en gang. 200 giver tet pa
100%.



Oplysningsdobling

Spil 17. N/ Ingen

a42
vEDB
¢+ KDB64
%863
4 B3 AaEKDIO9
vK76 ] v982
¢ 109532 e JES
&B95 & EK 10
Aa7653
v7543
*7
&«D742
VEST NORD OST SYD
- le D pas
le pas lut pas
3ut pas pas pas

Meldingerne: @sts hand er til en oplysningsdobling, der betyder: 1: Jeg har en
hand med 12-16 hp og med ideel fordeling. Ideel betyder i denne forbindelse, at der
er korthed i abningsfarven og leengde i alle de tre andre farver. Eller 2: Jeg har en
hand med 17+ hp og vilkarlig fordeling. Her type 2. Vest er blevet bedt om at
melde. Lengste farve er ruder, men det er jo modpartens abningsfarve. Derfor
kigger vi efter nastlengste og melder 1%, og dermed loves ikke nogle point (0-7).
Det er en tvungen melding. Strafpas kommer ikke pa tale. @st forsetter med lut,
og det viser 19-20 hp. Vest har 5 hp mere end lovet og haver til 3ut.

Udspil: ¢7. Start i makkers farve, hvis der ikke er et indlysende alternativ.

Spillet: Kontrakten er hard, og den kan settes med rgdt udspil og ingen vaklen fra
Nord. Efter B, der stikkes med ¢ E, treekker @st de fem sparstik, og hvis Nord pa
de tre sidste spar gar ned pa K blank, er spilfgrer i problemer. Men hvis Nord
holder de markerede kort, vinder Vest ved at treekke to gange klgr og s@tte Nord
ind i ruder. Der kommer sa et hjerterstik til Vest. Hvis Nord derimod holder tre
klgr og tre hjerter, virker slutspillet ikke. Nord kan spille sig fri i klgr, og @st ender
med en klgrtaber, en rudertaber og tre hjertertabere. Spil og modspil i 24 er ligesa-
dan. Nogle steder spilles 1D, og den gar sikkert ned.

Resultat: Topnotering til @V nar scoren er 400 i 3ut. Andre store scorer denne vej
er 1501 luteller 1401 2#. 1ut eller 24 med 8 stik givet ca. middel. 100 mod 16D
lille plus til NS. Nedgang i en hgj spar- eller sanskontrakt giver pan score til NS.

Billig offermelding

Spil 18. @ /NS

AaE754

vK104

¢+ K9863

& D
1062 a8
v862 N vDB953
*5 2 DB
«EK10852 «B7643

aKDB93

vE7

¢E10742

*9
VEST NORD OST SYD

- - pas 1a

28 44 S5& 54
pas pas pas

Meldingerne: Syd abner med den hgjest geldende af de to 5-farver. Vest indmel-
der sin klgrfarve, og Nord viser 13-15 hp med sparstgtte. I den gunstige zonestil-
ling prgver @st, om S5& kan betale sig. Syd har en god hand og melder videre, og
nogle par kommer i 64. Og kan det stadig betale sig at offermelde?

Udspil: Mod en sparkontrakt: &«E. Mod en klgrkontrakt: 4 E.

Spillet: I en sparkontrakt er der 12 stik. Spilfgrer vinder andet stik og traekker
trumf, og spillet vil ikke tage lang tid.

Mod en doblet klgrkontrakt kan NS tage et sparstik og et ruderstik. Modspillets
resterende stik skal komme fra hjerterfarven. Hvis modspillet bliver timet rigtigt,
spilles hjerter til ¥E, hjerter til ¥K og hjerter til trumf i Syd. Der bliver saledes 5
stik til modspillet, men der er sikkert nogle par, der kikser trumfningen.

Resultat: 12 stik i 64 til 1430 giver topudbetaling til NS. 1100 eller 800 mod 7D
eller 800 mod 64D udlgser ogsa en fin score til NS. @V scorer positivt ved at
aflevere 680 i en sparudgang, og de bedste resultater til @V kommer, hvis der kun
afleveres 300 eller 500 i en doblet klgrkontrakt.



Far Vest chancen?
Spil 19. S/ OV

A9863
vEB7
*2
& K9732
aEDB74 a 105
v 1084 ] vDO
¢ 1074 W2 e B8653
%86 «DB54
aK?2
vK6532
¢+ EKDO9
«E 10
VEST NORD OST SYD
- - - lv
1a 28 pas 2¢
pas 3v pas 4v
pas pas pas

Meldingerne: Efter Syds abning pa en stor hand, melder Vest 1a. Med hjertertil-
pasning finder Nord styrke til 2&%, og Syd melder ruderfarven. Selv om der er 19
hp, skal der ikke springes, da 2 ¢ er krav efter Nords 2-over-1. Nord viser hjerter-
tilpasningen med springet til 3w, der viser 10-12 hfp, og sa ender det hele i 4%.
Udspil: &8. Vest bgr finde det mest neutrale udspil. Sparudspil er ikke godt. En del
vil nok velge en trumf, men sa risikerer man at slagte et eventuelt trumfstik hos
makker. Ruder op i en meldt farve gar ikke, og det ender med 8.

Spillet: @st presser med B, der stikkes med &E. Set fra Syds synsvinkel ligner
det to spartabere og en trumftaber. Den lille ruder kan trumfes pa bordet, sa en god
spilleplan er hjerter til ¥E, hjem pa ¥K, og hvis vD ikke falder, tages en ruder-
trumfning pa bordet. Men her falder ¥D, og den sidste trumf treekkes med ¥B. Nu
er 10 stik sikre, og nogle fa Sydspillere far maske endda 11, hvis modspillet ikke
far spillet &, da der kan komme en skvis mod @st, der er alene om at holde klgr og
ruder.

Felden er en hjerterknibning efter damen i stik to. Nar knibningen taber, fortsatter
?st med #10, og efter to sparstik far Vest chancen for at s&tte kontrakten ved at
fglge op med en lille spar, som @st trumfer med ¥9, og nu far Vest et trumfstik.
Resultat: 10 stik. 420 giver fint over middel til NS, og 50 giver stor score til V.

Udnyt bordets indkomster

Spil 20. V / Alle

aK3
v74
¢ KDB96
10873
aED72 41098
vEDB 10532 vKS
*2 S ¢E10853
& E %962
aB654
v96
¢ 74
s« KDB54
VEST NORD OST SYD
lv pas lut pas
4v pas pas pas

Meldingerne: Vest har en meget spillesteerk hand og abner med 1%, og tanken gar
i retning af at melde sparfarven naste gang. Da en sparmelding vil presse meldin-
gerne op pa 3-trinnet, hvis @V vealger at spille i hjerter, er der tale om en tretrins-
presser. Denne melding kreever mindst 16 hp, men det er der jo ogsa. @st har til at
melde (6+ hp), men de 7 hp rakker ikke til en melding af ruderfarven (melding pa
2-trinnet viser 10+ hp). Derfor vaelges lut (sans af ngd). Nu ved Vest, at der i @st
ikke er 4-farve i spar, og slutmeldingen er logisk.

Faren i meldingerne er, at hvis Vest melder 2#, ma @st ikke velge denne farve
frem for hjerterfarven.

Der bgr ikke vere par, der stopper i en delkontrakt. Selv om der kun er 24 hp i alt,
er der mange stik.

Udspil: ¢ K. Nord prgver at fa rejst stik i ruder, men det lykkes ikke denne gang.
Spillet: Fgrste stik tages pa ¢E, og nu gelder det om at udnytte de fa indkomster
pa bordet. Der er endnu en indkomst pa ¥K, og der bgr dobbeltknibes i spar. T stik
2 spilles #10, og den taber til aK. Nar Vest kommer ind i naste stik, trekkes en
hgj hjerter, og derefter gar man pa bordet pa ¥K og fuldfgrer dobbeltknibningen i
spar.

Resultat: 12 stik i 4¥ giver en fin pointhgst til @V. 11 stik giver omkring middel,
og hvis der bliver to spartabere, kan NS forvente en hgj score. Enkelte par kommer
i slem, og hvis den vinder, er der selvfglgelig topnotering til @V.



Kamp om kontrakten

Spil 21. N/NS

aB96
vBg874
¢+ K73
K65
AaEK74 a532
vD62 ] v 10
*B WY 41098642
«EDBS82 %1097
aD108
vEK953
¢EDS
&43
VEST NORD OST SYD
- pas pas le
28 2w pas pas
26 pas 3% 3v
pas pas pas

Meldingerne: Vest far bedst vist sin staerke, tofarvede hand ved at melde farverne i
stedet for at oplysningsdoble. Nord viser med stgtten til 2% 6-9 hp, og Syd ser ikke
nogen chance for udgang. Der vil blive keempet en del om kontrakten, og Vest
kommer igen med 24. Selv om st er gratis (helt uden hp), er det vigtigt, at der
bliver prefereret. Med 3-3 i makkers farver, skal vi ende i den farve, hvor parret
tilsammen har flest kort. I 3&% er @V kommet for hgjt, men Syd har endnu en mel-
ding, og den ma Nord ikke opfatte som spgrgsmal om minimum eller maksimum.
Nords pas er en selvfglge.

Udspil: aE. Maske er der en trumfning hos @st.

Spillet: Spillet af 3 v-kontrakten tager ikke lang tid. @st afviser med A5, og der er
ikke meget at ggre for @V. Det bliver til to sparstik, et hjerterstik og &E.

Mod 3& er det vigtigt, at NS far forhindret to trumfninger pa @sts hand, og her skal
modspillet fa spillet to gange klgr. Der er fem udspilskortkort i Nord, der sztter
3&%: %65 og ¢ K73. De andre otte tillader kontrakten at vinde.

Resultat: Bedste resultat til NS er, hvis @V kommer i 4&, som bliver doblet til
300, 140 i en hjerterkontrakt giver over middel. @V scorer over middel ved at fa
spillet i 3& og aflevere 50. Selv om kontrakten spilles doblet til 100, er det positivt
for @V. Topnotering til @V, hvor NS kikser modspillet mod 34 med scoren 110,
og nasten lige sa godt hvor NS kommer i 4% og afleverer 100 for et undertraek.

3 i major pa begge led

Spil 22. @/ GV

aD765
vDO95
¢4
&« EB1098
AaEKB1093 a82
v7 ] vK83
¢E986 ¢ K1072
& K4 &*«D632
a4
vEB10642
¢DBS53
&75
VEST NORD OST SYD
- - pas pas
1a pas lut 2v
24 3w 34 pas
pas pas

Meldingerne: Vest har sikkert planer om at melde begge sine farver, men der, hvor
Syd presser med 2w, forsvinder muligheden for at melde ruderfarven pa lavt ni-
veau. Vest melder derfor 6-farven en gang mere. Nord stgtter i hjerter, og @st
finder pa grund af maksimum krefter til en sparstgtte. Hvor Syd ikke melder ind,
kan slutkontrakten sagtens blive 24 i Vest.

Udspil: ¥D for evt. at blive inde eller ¥5 som invitation fra honngr. Det er tvivl-
somt, om man med trumflengde skal prgve at fa en rudertrumfning.

Spillet: Med den aktuelle ruderfordeling skal farven spilles ved, at ¢ E trekkes, og
der fortsettes med ruder mod ¢ K. Hvis Nord beslutter sig for at trumfe, er det en
rudertaber, der trumfes. Faren er, at ¢ E bliver trumfet, og sa kommer spilfgrer til at
mangle et stik.

Hvis Syd far spillet i 3%, er der mange veje til 9 stik. Bordets klgrfarve kan rejses,
der kan trumfes ruder pa bordet, og ¥K hos @st kan knibes ud.

Resultat: Bedste NS-score er 200 for to undertreek mod en for hard 44 i Vest. 170
for 10 stik eller 140 for 9 stik i 3 giver godt over middel. NS scorer ogsa positivt,
hvor 34 gar en ned til 100. Omkring middel er der for 110 i enten 24 med 8 stik
eller 3¢ med 9 stik. 34 med 9 stik til 140 vil give hgj udbetaling til @V.



Vest lover en majorfarve
Spil 23. S/ Alle

498
vD65
¢ 106
&*«D97643
aE543 aKDI106
vB73 N vK9o42
¢+ KD874 e  +B5S
& 10 & EK?2
aB72
vEI108
¢E932
&B8S5
VEST NORD OST SYD
- - - pas
pas pas lut pas
28 pas 2% pas
3ut pas 44 pas
pas pas

Meldingerne: Nar @st dbner med lut, har Vest i form af 5-farven i ruder nok til at
melde udgang, og 3ut ligger lige for, men det undersgges lige, om @st ogsa skulle
have 4-farve i spar. Stayman 2& besvares med 2%, og sa ma man ikke som Vest
svare 24, da man med 2& allerede har vist 4-farve i en major. 3ut siger blot, at vi
skal spille udgang, og at majorfarven ikke er den farve, som st meldte. Nogle
spillere vil som @st finde en hurtig pas frem, men kig lige pa kortene en ekstra
gang. Makker ma jo have 4-farve i spar, og der er oftest et ekstra stik, nar der spil-
les i farve med trumferne fordelt 4-4. Derfor 4 4.

Udspil: &8 eller #2. De rgde esser skal have noget stort med under sig, sa derfor
veelger vi udspil i sort. Trumf kan koste stik, sa valget falder sikkert pa klgr.
Spillet: Nord husker at dekke udspillet med D, og efter tre gange trumf, afstar
spilfgrer et stik til ¢ E og rejser ruderfarven med en trumfning. Der bliver sa efter-
felgende to hjerterstik til NS. Husk som NS at blive vk fra hjerterfarven.
Resultat: Uden kiks af spilfgrer og modspillet ender det hele med 10 stik og 620 til
@V, som derved far lidt over middel. Nogle steder vindes et ekstra stik, ved at NS
angriber hjerter, og 650 udlgser et stort spil til @V. De par, der ender i 3ut, har
sveert ved at fa mere end 9 stik, og her er det NS, der scorer over middel. Vundet
delkontrakt eller nedgang giver NS stor score.

Tak for denne gang

Spil 24. V /Ingen

AaE107

vES

¢ D54

«KD105 2
aB64 a83
vKD2 ] v98764
+B1082 WY WEK96
%2963 ~B4

aKDO952

vB103

¢73

~E87
VEST NORD OST SYD
pas lut pas 34
pas 44 pas pas

pas

Meldingerne: Nord har en jevn hand, da 5-farven er i minor. 34 er krav til ud-
gang, og meldingen sgger efter bedste kontrakt. Meldingen lover pracis 5-farve,
og spar skal vere trumf, hvis parret har mindst 8 kort tilsammen i farven. Nord
kigger kun pa sparfarvens lengde og melder 44 med 3 eller 4 spar. Hvis der kun er
doubleton i spar, meldes 3ut. Det er vigtigt at have aftalt, at 3 ikke spgrger om
minimum eller maksimum. Enkelte spillere kommer maske som Syd til at melde
2#, og sa kommer NS ikke hgjere, da der her er tale om en slutmelding.

Udspil: ¢B eller vK. Det gelder om at fa rejst stik til modspillet, men det er ogsa
vigtigt ikke at forare stik.

Spillet: Modspillet kan tage to ruderstik, men sa er det ogsa slut, da Syds to hjerter-
tabere kan kastes pa klgrfarven. Med udspil af K, bliver der 12 stik, da de to
rudertabere nu kastes pa klgrfarven, og ¥B giver det 12. stik.

Resultat: Topnoteringen gar til de NS-par, der scorer 480 i 44. Som det ses, er der
11 stik i savel en ut- som en #-kontrakt. Fin score til par, der spiller 3ut til 460.
450 i 4 giver lidt over middel til NS. @V scorer mest, hvis NS star i en delkon-
trakt i & og scorer 200. Delkontrakt i ut til 210 giver en del over middel til @V.
Tak for denne gang: Danmarks Bridgeforbund, Medlemskomiteen og arranggrer-
ne siger tak for denne gang. Det er vores hab, at I har haft en god oplevelse, bade
hvis I er begyndere, der har kastet sig over denne nye interesse, eller hvis I er klub-
spillere, der i dag har prgvet kraefter med spillere, der kommer fra andre klubber.
Held og lykke med bridgen — vi ses igen til naste ar



Eksempel pa pointudregning

Vi har tidligere faet spgrgsmal til pointudregningen og sammenhangen mellem
lokale og nationale point.

De fgrste ar, vi lavede denne turnering, var opggrelsen facitbridge. Man kunne
direkte sla op i en facitliste og omsztte bordresultatet til et pointtal mellem O og
100. Da var scoren pa spillestedet selvfglgelig praecis den samme som i den natio-
nale opggrelse. Facitlisten var konstrueret og lavet pa forhand og derfor ogsa ungj-
agtig i forhold til de resultater, der kom i de forskellige heats.

Men med Bridgemate, Bridgecentralen og Internettet er der nu blevet mulighed for
at sammenkgre alle landets resultater.

Dette eksempel, hvor de 5 gverste linier er de lokale resultater, prgver at forklare.
Vi tenker os, at eksemplet dekker alle resultater i hele landet.
Det angivne pointtal og procentscoren er NS’s resultat.

DM for begyndere og klubspillere
Kontrakt Score
NS | @V |Af | Mel-| D [Stik | NS | @V |Par | Point | % |Point| %
par | par ding | RD lokalt | lokalt| DK | DK
1 121 | @] 3% 10 170 1 2 25 2 7
2 22|02 8 110] 2 6 75 6 |20
3 123 |N| 24 9 |140 3 8 100 | 24 | 80
4 124 | D | 3% 9 140| 4 4 50 4 |13
5|25 |V | 4w 10 420| 5 0 0 0 0
6 |26 [N | 3a 9 |140 6 24 | 80
71279 |3v | D| 7 [300 7 29 |97
8 |28 [N | 3a 9 |140 8 24 | 80
9129 |S | 2a 8 |110 9 17 |57
10| 30| S| lut 7 190 10 14 | 47
1131 |N| 3a 7 100] 11 10 |33
12|32 | N | 34 | D | 8 100| 12 10 | 33
13133 | S |34 | D] 8 100 13 10 | 33
14134 S| 24 8 |110 14 17 |57
15|35V ]|4v | D | 8 [300 15 29 |97
16| 36 |IN | 3¢ 10 | 130 16 20 | 67

Se is@r pa det fjerde resultat. 140 til @V giver middel lokalt, men pa landsplan er
det et meget stort spil til @V — og det modsatte til NS.



